FLASH INFO

Stages sportifs 3-14 ans

Renseignements au service accueil familles

44 avenue Benoit Frachon

Tel : 0476 60 74 42 R

INFORMATIONS PRATIQUES
DE LACCUEIL DE LOISIRS DU MURIER

Maintien de deux arréts de bus avec la garderie gratuite
8h30-9h
e Henri Barbusse (école Henri Barbusse, 73 avenue Potié)
e Paul Langevin (école maternelle entrée au 51 rue
Alfred Gueymard)
17h30-18h
Accueil de loisirs du Murier : 04 76 24 4273

L'accueil de loisirs de la ville de Saint-Martin-d'Heres est installé dans un
vaste parc au sommet de la colline du Murier, lieu privilégié pour une dé-
couverte de I'environnement, a mi-chemin entre la campagne et la mon-
tagne. De plus, les aménagements du parc permettent de multiples jeux :
balancoires, parcours d'équilibre, terrain de jeux sportifs, jardin de plantes
aromatiques ainsi qu’'un espace “mare”.

QUAND ET COMMENT S'INSCRIRE ?

Date limite d'inscription

Semaine de vacances A
ou annulation

Du 7 au 10 juillet Avant le 19 juin

Du 13 au 17 juillet (fermé le 14) Avant le 19 juin

Du 20 au 24 juillet Avant le 26 juin

Du 27 au 31 juillet Avant le 3 juillet

Du 3 au 7 aolit Avant le 10 juillet

Du 10 au 14 ao(it Avant le 17 juillet

Du 17 au 21 ao(it Avant le 24 juillet

Du 24 au 27 ao(it Avant le 31 juillet

e espace citoyen (sauf inscription au mini-séjour)

¢ Service accueil familles @@ \
44 avenue Benoft Frachon
Tél. 04 76 60 74 42 ’

Du lundi au vendredide 8h30a12h30etde 13h30a 17 h
le jeudi apres-midi (fermé au public).

Lenfant peut étre inscrit au maximum 20 jours (consécutifs ou non)
sur la période des vacances d'été tous accueils confondus.
Les inscriptions sont closes dés que les séjours sont complets.

LA FORMULE

> A la journée uniquement '/

2 journées par semaine minimum.

Sur une méme semaine, un enfant ne peut pas fréquenter plusieurs
accueils de loisirs.

INFORMATIONS AUX PARENTS &

Prévoir une tenue adaptée pour la sécurité et le bien-étre de votre enfant
en fonction de la saison : paire de baskets ou bottes, tenue d'extérieur, lu-
nettes de soleil, casquette ou bonnet, creme solaire, gourde.

Pour tous les jours, prévoir un sac avec un change et un vétement de pluie,
si nécessaire, marqués au nom et prénom de |'enfant.

Fc:inecsti:::::illznt du7 juillet du 27 juillet du 3 aoit du 17 aoiit
de loisirs au 24 juillet au 31 aoit au 14 aoiit au 27 aoit
Joliot-Curie FERME FERME FERME
Condorcet® FERME FERME
Murier
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TOUTANKHOLOR

Cet été, embarquons pour un voyage haut en couleur ! Chaque semaine sera une nouvelle
aventure o les couleurs guideront nos découvertes, nos jeux et notre créativité. Du bleu de
I'océan au jaune éclatant du soleil, en passant par le vert de la nature, le rouge de I'énergie
ou encore le violet de I'imaginaire, les enfants exploreront un univers coloré a travers des
activités ludiques et variées.

La nature, le soleil et la joie seront au rendez-vous ! Place a la nature et a la bonne humeur !
Les enfants partiront a la découverte du monde qui les entoure a travers des activités de
découverte, de plein air, et des créations estivales !
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Spectacle des
10/13 ans :
Robin des bois

Présentation
colorée
Balade en forét

Land'art :
concours photo

vav e

Promenons-nous

Land'art : dans les bois :
, concours photo promenade
FERME champétre P
Le coup d'éclat :
Pikachu n'est
|
@ Balade dans Landart : 2 c+hou '
les bois concours photo (grand jeu)
Tpit e Prépa
Land'art : b
[ED concours photo spec(}gglgo.i;obm

*Sous réserve prestataire

Le rouge symbolise la force et le courage, tandis que le violet signifie la créativité et
I'imaginaire. Les enfants seront amenés a relever des défis et a faire preuve d’inventivité tout
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Cette semaine, I'aventure et I'audace devront étre au rendez-vous ! Les enfants profiteront
d’activités autour de I'eau, de jeux coopératifs, d"activités créatives, mais pas que... !
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Création d'un
aquarium

Fresque
désertique et

0.0
Fresque
@ aquatique

(concours)
Création

[ED d'animaux
aquatiques en

perles de rocaille

o0asis (concours)

Spectacle la
Jeux aquatiques  Cicadelle : I'algue
magique *
Tortue — méduse
et requin
(jeu co)

Création de la
banquise et de
ses occupants

Quiz aquatique

Spectacle des
Fresque 10/13 ans :
playmais les 3

mousquetaires

Lacher d'avion

de la colline A la recherche
du soleil :
+
(grand jeu)
+
Fresque Nous allons
volcanique et tous f|n|'r ??ns le
aérienne iy dL
(concours)

Quand les couleurs s'opposent, tout peut arriver ! La clarté ou I'obscurité, la sagesse ou la
crainte, la connaissance ou la peur...de quel cété les enfants vont-ils s'orienter ?

LUN.27 W28 | MERZ9 | R0 | VN3

Créer ton petit
panda

o5

@ Plastique fou des
animaux

[ED Loup-garou du
Marier

*Sous réserve prestataire

Peinture au doigt Spectacle magie

arc en ciel
Pointillisme sur ~ Spectacle magie
fond noir arc-en-ciel
. . Ombres
Planeéte science : chinoises
light
vt * . . N
painting Pingouin pate

fimo

Carte a gratter

(concours pastels)

A la recherche
du zebre sacré

Créer ton

monstre obscure
Qui va marcher

'homme en noir
surlalune ? +
(grand jeu)

Balle au
prisonnier

au long de la semaine.

|| MR MRS | LG | VLT

A la poursuite

MATERNELLE : « La vie autour de... »

Pars a I'aventure au ceeur de la nature. Apres éclaboussures, découvertes du monde, rencontres avec les
animaux de la ferme et explorations en forét. Chaque matin devient une nouvelle aventure. Jeux, créations
et surprises t'attendent pour comprendre la nature tout en t amusant !

ELEMENTAIRE : « Sports et jeux de... »

Viens vivre des matinées pleines d'adrénaline ! Glisse, saute, vise, grimpe et reléve des défis comme
un vrai aventurier ! Entre jeux d'eau rafraichissants, challenges de précision, parcours d'équilibre et
aventures de montagne, chaque jour te réserve fun, sensations et exploits a partager !

MATERNELLE : LES ANIMAUX ET PLANTES DU MONDE

ELEMENTAIRE : LES SPORTS ET JEUX DE PRECISION

sud:
Création de
cactus et
perroquets en
modelage ou
découpage

Création de cible

personnalisée

.0

@ Création d'un jeu
de visée collectif

en bois /
Tableau main
[D] en 3D

*Sous réserve prestataire

En Asie :
Fabrication de

fleurs de cerisier,
de bambous et

de Pandas

Création de jeux

de cible

MATERNELLE : LES ANIMAUX ET PLANTES DE LA FORET
ELEMENTAIRE : LES SPORTS ET JEUX DE GRIMPE ET D'EQUILIBRE

Tableau en
pointillés

Tournoi de
pétanque

WNTO_ | MR MR 3| VLM

En Amérique du

En Afrique :

Création d'une Grand Jeu
: « Trouves ma
fresque multi e
animaux :
Création en
mosaique
Grand Jeu
« Tournoi de jeux
médiévaux »
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d'insectes en
feuilles

Slackline

@.0)
) Slackline

Promenons-nous
Grimpe/ Création Grimpe/ Création

d'insectes en
feuilles

Tableau nature

en papier

Concours de
réalisation en
Kaplas

dans les bois :
Création de
champignons
multicolors

Grimpe

Création de

Champignons en

Quilling

Fabrications de
petits étres de |a

D

Création d'un
arbre en Quilling

Slackline

MATERNELLE : LES ANIMAUX ET PLANTES DE LA FERME
ELEMENTAIRE : LES SPORTS ET JEUX DE MONTAGNE

Défis équilibre !

iR, Création de du scarabée (jeu ch
e - b asse aux
®, p'tites bétes d'obstacle) bestioles
toutes rouges N
; : +
— (coccinelles et A la poursuite -
B compagnie) T lgrand jeu)
— Fresque
(  fabricationde collective
5 bi-colorée Policiers/
FERME voleurs :
N les tomates et
Fabrication de |g: a%b:rgisngs
@ cometes et ont 6té
concours de gypyilises |
L lancer Est-ce que les
Création de jeux policiers vont
imaginaires arriver a les
et ) ; rattraper ?
[D] drones * Twister bi-color

*Sous réserve prestataire

sortie journée

activité au centre
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MATERNELLE : LES ANIMAUX ET PLANTES DE L'EAU
ELEMENTAIRE : LES SPORTS ET JEUX DE COHESION AUTOUR DE L'EAU
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Fabrication
'O' de méduse
articulée

Fresque sur I'eau

Création d'une

petite planche

de surf et dent
de requin

Fabrication
@ d'une goélette
miniature

[ED Création maquette
nautique

sortie journée

Création d’un crabe
rigolo

Balade a la cascade et
habitants de la mare

Jeux d'eau et de
cohésion
«Requins/
Phoques/
poulpes »

Création maquette

nautique Jeux d'eau

et de visée en
Création de lampes equipe
alave

activité au centre

Balade a la cascade et
habitants de la mare

Kermesse
« Explorateur de s
fonds marins »
Création
maquette
nautique
Grand Jeu
«Olympiades»

« Le bal costumé

forét : oiseaux et debséi’gé'ies
papillons
Balade et Rock
balancing Grand Jeu
« Le parcours de
Grimpe I'aventurier »
Créations en i

suspension

Je ¢

-
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« Fabrique-moi
un mouton et
trouve la
cocotte | »

Sur les traces
des animaux :
reconnaissance
et fabrication
d'empreintes

Balade au col
@ du Gourlu et
création de
cabanes

Création
d'une carte de
[D] montagne et
lecture d'une

boussole

sortie journée

Planete Mome
«Tarte ala
ferme »

Cartographie
du ciel et des
étoiles

Jeux collectifs
sur la colline

activité au centre

Cuisine :
Réalisation de
tartes aux fruits

Balade aux 4

seigneurs et

création de
cabanes

Grand Jeu
« Rempli le
panier de Mr
Epouvantail »

FERME

Grand Jeu
« Courses
d’orientation »



