FLASH INFO

Stages sportifs 3-14 ans

Renseignements au service accueil familles

44 avenue Benoit Frachon

Tel : 0476 60 74 42 R

INFORMATIONS PRATIQUES
DE LACCUEIL DE LOISIRS DU MURIER

Maintien de deux arréts de bus avec la garderie gratuite
8h30-9h
e Henri Barbusse (école Henri Barbusse, 73 avenue Potié)
e Paul Langevin (école maternelle entrée au 51 rue
Alfred Gueymard)
17h30-18h
Accueil de loisirs du Murier : 04 76 24 4273

L'accueil de loisirs de la ville de Saint-Martin-d'Heres est installé dans un
vaste parc au sommet de la colline du Murier, lieu privilégié pour une dé-
couverte de I'environnement, a mi-chemin entre la campagne et la mon-
tagne. De plus, les aménagements du parc permettent de multiples jeux :
balancoires, parcours d'équilibre, terrain de jeux sportifs, jardin de plantes
aromatiques ainsi qu’'un espace “mare”.

QUAND ET COMMENT S'INSCRIRE ?

Date limite d'inscription

Semaine de vacances A
ou annulation

Du 7 au 10 juillet Avant le 19 juin

Du 13 au 17 juillet (fermé le 14) Avant le 19 juin

Du 20 au 24 juillet Avant le 26 juin

Du 27 au 31 juillet Avant le 3 juillet

Du 3 au 7 aolit Avant le 10 juillet

Du 10 au 14 ao(it Avant le 17 juillet

Du 17 au 21 ao(it Avant le 24 juillet

Du 24 au 27 ao(it Avant le 31 juillet

e espace citoyen (sauf inscription au mini-séjour)

¢ Service accueil familles @@ \
44 avenue Benoft Frachon
Tél. 04 76 60 74 42 ’

Du lundi au vendredide 8h30a12h30etde 13h30a 17 h
le jeudi apres-midi (fermé au public).

Lenfant peut étre inscrit au maximum 20 jours (consécutifs ou non)
sur la période des vacances d'été tous accueils confondus.
Les inscriptions sont closes dés que les séjours sont complets.

LA FORMULE

> A la journée uniquement '/

2 journées par semaine minimum.

Sur une méme semaine, un enfant ne peut pas fréquenter plusieurs
accueils de loisirs.

INFORMATIONS AUX PARENTS &

Prévoir une tenue adaptée pour la sécurité et le bien-étre de votre enfant
en fonction de la saison : paire de baskets ou bottes, tenue d'extérieur, lu-
nettes de soleil, casquette ou bonnet, creme solaire, gourde.

Pour tous les jours, prévoir un sac avec un change et un vétement de pluie,
si nécessaire, marqués aux noms et prénoms de |'enfant.
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TOUTANKHOLOR

Cet été, embarquons pour un voyage haut en couleurs ! Chaque semaine sera une nouvelle
aventure o les couleurs guideront nos découvertes, nos jeux et notre créativité. Du bleu de
I'océan au jaune éclatant du soleil, en passant par le vert de la nature, le rouge de I'énergie
ou encore le violet de I'imaginaire, les enfants exploreront un univers coloré a travers des
activités ludiques et variées.

La nature, le soleil et la joie seront au rendez-vous ! Place a la nature et a la bonne humeur !
Les enfants partiront a la découverte du monde qui les entoure a travers des activités de
découverte, de plein air, et des créations estivales !
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Le rouge symbolise la force et le courage, tandis que le violet signifie la créativité et
I'imaginaire. Les enfants seront amenés a relever des défis et a faire preuve d’inventivité tout
au long de la semaine.
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Cette semaine, I'aventure et I'audace devront étre au rendez-vous ! Les enfants profiteront
d’activités autour de I'eau, de jeux coopératifs, d"activités créatifs, mais pas que... !
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Quand les couleurs s'opposent, tout peut arriver ! La clarté ou I'obscurité, la sagesse ou la
crainte, la connaissance ou la peur...de quel cété les enfants vont-ils s'orienter ?
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MATERNELLE : « La vie autour de... »

Part a I'aventure au cceur de la nature, aprés éclaboussures, découvertes du monde, rencontres avec les
animaux de la ferme et explorations en forét chaque matin devient une nouvelle aventure. Jeux, créations
et surprises t'attendent pour comprendre la nature tout en t amusant !

ELEMENTAIRE : « Sports et jeux de... »

Viens vivre des matinées pleine d'adrénaline ! Glisses, sautes, vises, grimpes et reléves des défis comme
un vrai aventurier ! Entre jeux d'eau rafraichissants, challenges de précision, parcours d'équilibre et
aventures de montagne, chaque jour te réserve fun, sensations et exploits a partager !
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MATERNELLE : LES ANIMAUX ET PLANTES DU MONDE
ELEMENTAIRE : LES SPORTS ET JEUX DE PRECISION
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MATERNELLE : LES ANIMAUX ET PLANTES DE LA FORET
ELEMENTAIRE : LES SPORTS ET JEUX DE GRIMPE ET D’EQUILIBRE
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MATERNELLE : LES ANIMAUX ET PLANTES DE LA FERME
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