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INFORMATIONS PRATIQUES [RRRS Hf,%m
ACCUEILS DE LOISIRS
HENRI BARBUSSE ET PAUL LANGEVIN [N ()

Matin : 8 h 30 - 9 h 30 (accueil échelonné des enfants).

Apres le repas : 13 h 15- 13 h 45 (arrivée ou départ des inscrits
a la demi-journée).

Soir: 17 h- 18 h (départ échelonné des enfants).

Les activités sportives ou culturelles se déroulent dans les locaux des
écoles maternelles et élémentaires, et dans les structures de la ville et de
I"agglomération.

INFORMATIONS AUX PARENTS

Prévoir une tenue adaptée pour la sécurité et le bien-étre de votre enfant
en fonction de la saison : paire de baskets, tenue d'extérieur, vétements
imperméables, lunettes de soleil, casquette ou bonnet, creme solaire.

Pour tous les jours, prévoir un sac avec un change et un vétement de pluie,
si nécessaire, marqués avec nom et prénom de |'enfant.

Ces programmes peuvent étre modifiés a tout moment-selon les envies, les attentes des enfants et la météo.

PERIODE D'INSCRIPTION \ s Enfance
Du 6 janvier au 7 féurier 2020 17 h inclus SSMMH
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> apres- m|d| sans repas
> journée avec repas
Quatre demi-journées minimum consécutives ou pas, par semaine.

Sur une méme semaine, un enfant ne peut pas fréquenter
plusieurs accueils de loisirs.
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PAUL Pangosin

AU ROYAUME DE L'HIVER

Cela fait un certain nombre de journées que I'hiver a pointé le bout de son nez.
Nous réaliserons toutes sortes d‘activités mais sans trop “se geler” !
Et lors des sorties, il faudra se couvrir pour en profiter, et ne pas finir congelés !

Cette semaine, les koalas et les castors devront faire appel a leur imagination pour créer leurs costumes en
vue du défilé polaire.

Il faudra faire appel a ta créativité et écouter tes envies pour préparerle grand carnaval polaire de la fin

de semaine. Des activités manuelles, des jeux collectifs, des créations de décors et de costumes seront
donc organisés tout au long de la semaine pour préparer au mieux I'événement !
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Sortie neige Cuisine Cuisine et défilé
@ plateau de Mon Ciné Activités du carnaval
Jeux de I'Arselle manuelles polaire !
présentation
- Sortie luge Cuisine +
(¥  Visiteducentre  pjon Cing snowtubing costumes
, . Col de Marcieu et décors
Décoration Costumes
des salles
Jeux collectifs Defilé
@ Préparation  complétement Sortie luge du camaval
du theme givrés | Mon Ciné snowtubing polaire !

Création des cos- Col de Marcieu

[D] tumes + décors
QUAND LIMAGINAIRE FRAPPE A TA PORTE

Le réve et I'imagination seront les maitres mots de cette semaine.
Laissons donc place a la créativité, a la folie, a nos envies et a nos illusions, il n'y a aucune limite a
I'évasion !

Tu auras la chance de rencontrer Arfhéll le lutin, le colporteur d'histoires, de réves et de féerie. Tu
pourras découvrir son monde et participer a des activités “lutinesques” tout au long de la semaine.

Tu pourras toi aussi apercevoir Arfhéll le lutin venu d’un autre-monde. Grace a lui, tu pourras laisser libre
cours a ton imagination et faire appel a tes idées les plus folles durant les activités, car rien n'est limité !
Le monde imaginaire s'ouvre a toi...
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Préparation

du spectacle S%rtp'?ér[f(']?e Préparation Matinée festive
s, [ B4 ospae o0 ine
; . usique, rthé
grfh_‘é'! 'g lutin activités Cuisine des le lutin
d Seem rgse?]%/:rnlr manuelles fins gourmets,
Cepma“"--- Jeux collectifs S| aCtiVitﬁés
o, Allons bon ! imaginaires ST Mnueres
Laissons-lui donc
la place pour son Grand ieu
: . Fresque )
Spectacie! Sortie speed Créations u|utme§que~ des lutins
luge a Autrans féeriques

Jeux collectifs
imaginaires

[ED et imaginaires

sortie journée sortie demi-journée activité au centre
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LAGE DES GLACES

20 000 ans apres, |'ere de glace est de retour.
Nous devrons échapper au froid.
Manny, le mammouth, Sid, le paresseux et Diego, le tigre a dents de sabre seront la pour nous aider !

Un troupeau d'animaux préhistoriques a besoin de nous pour échapper au froid.

Nous irons a leur rencontre pour partager des jeux dhiver.

Si'la neige arrive : concours de bonshommes de neige et construction d‘igloos sont au programme pour
se réchauffer !
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Atelier créatif

Grand jeu Sortie luge v e T
: Apres-midi
" . “Modelage Atelier cuisine  [ENGARR festif
Attention aux d'ani d'igloos des dl
mammouths !” ganimaux a Prémol es giaces
préhistoriques
. o Sortie luge ,
Atelier creatif Ateli - snowtubing Grand jeu
elier cuisine ;
“ . u et construction
Construction Traces Tialoos “La danse
d'igloos en pate d'animaux” Gregse en de Sid”
£ 5t Vercors
Chiens de
e et traineaux Apres-midi
“DApa_I|er créatif “Rencontre . - festif
@ éfis modelage Diedo et sa Atelier cuisine des al
Bl de Manny le goe, "Dents de sabre” ~ U€S 91aces
rand jeu & meute
mammouth Gresse en
“Traverse Vercors
la banquise”

Atelier cuisine Balade

Atelier créatif

[ED Traces en Fattrott La mini
d'animaux” Gresse en catapulte des
Vercors neiges”

Alors que Scratcherche encore une cachette pour sa noisette, il va cette fois provoquer un bouleversement.

Nous allons devoir retrouver sa noisette et rétablir I'ordre au sein du troupeau.
Cette semaine sera remplie de rebondissements.

Nous t'attendons !

Grand jeu Atelier cuisine o rerBent
. Sortie luge Atelier créatif
Q:P .q,; “Cherche la “Cuisine la et construction [
noisette de QOINCCIOERI d'igloos a Prémol Leerir]l?nrgriréguth
Scrat” Scrat”
Grand jeu Aprés-midi festif

Atelier créatif

Sortie luge
et construction

“Ne te fais pas digloos

Atelier cuisine

des glaces

glacer”
@ “Fresque de I'ére ,
des glaces” - o  Atelier
S eElEs  Atelier cuisine  créatif - theme
0D “Le froid”
. sortie journée . sortie demi-journée activité au centre
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LES EXPLORATEURS GALACTIQUES

Construis ta base spatiale dans les foréts de Verdure, apprends a maftriser ses forces naturelles et aide les
Verduriens a les préserver.

Implantation de la base spatiale

Nous nous mettrons dans la peau d'explorateurs galactiques. Nous partirons a la découverte de planetes
extra-terrestres.

Sur la planete Verdure, nous apprivoiserons la nature sauvage et oubliée. Avec I'aide de nos outils
d'exploration, nous percerons les mysteres de cette étrange planete.

Notre aventure nous emmeénera également sur la planete Neve, |a planete des glaces, ot |'étrange coutume
veut que ses habitants glissent joyeusement sur la neige.

Peintures
@7 Planétarium _ spatiales :
matin sur site dirige-toi dans le
€OSmos
@ Jeux d'accueil Grand jeu :
aidez les
Fabrication de Verduriens a
la base spatiale sauver leur
des explorateurs  Apprivoise les Planétarium planete.
éléments de apres-midi
Verdure sur site

A la découverte de la planéte Verdure
Découvre les différentes formes de vie extra-terrestre de Verdure et les liens qui les unissent. Raméne les
résultats de tes recherches sur Terre pour partager tes connaissances avec tes parents.
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Activités
manuelles :
@ création de
personnages
magiques
i -
Wizz - dA la dte‘(EOU\éqrtte d| olrdlnate‘ur
) : es petites bétes e la mission
@ décollage des de Verdure a buggé,
VaISSQaUX . arréte-le |
spatiaux Atelier ;
Récup-art :
@ village des
Verduriens
sortie journée sortie demi-journée activité au centre



